Fundusze ; DOLNY ; ‘
L Rzeczpospolita 2 Unia Europejska
i Er‘::gn?:i:il;:gny - Polska SLASK Europejski Fundusz Spoteczny

PROJEKT ,,Nowa grupa przedszkolna i rozszerzona oferta edukacyjna w Gminie
Jawor” rok szkolny 2018/2019 wspotinansowany ze $rodkow Europejskiego Funduszu
Spotecznego w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki (RPDS.10.01.01-02-0023/17)
zapewnienie rownego rodzaju dziatania majace zapewni¢ przedszkolakom dostepu do wysokiej
jakosci edukacji przedszkolnej. Majac na uwadze fakt, ze programowanie staje si¢ dzi§ waznym
trendem w edukacji na wszystkich poziomach ksztalcenia, na przedszkolnym tez, w ramach
projektu zostaluy zakupione OZOBOTY — roboty do nauki programowania. Dzigki nim mate
przedszkolaki ucza si¢ kombinowania (w pozytywnym znaczeniu) jeszcze na etapie

przedszkola.




Jak kodowanie z bardzo matymi dzie¢mi mozna realizowa¢ w przedszkolu i1 edukacji

wczesnoszkolnej] - o tym dowiedzialy si¢ nauczycielki podczas organizowanych



w ramach projektu szkolen. Jedno z nich dotyczyto wlasnie nauki programowania
iwykorzystania OZOBOTOW w przedszkolu. W szkoleniach wzigto udziat 24 nauczycieli
zatrudnionych w Przedszkolu Publicznym nr 4 w Jaworze z Oddzialami Zamiejscowymi przy
ul. Dmowskiego 5. Rekrutacja nauczycieli na szkolenia zostala przeprowadzona we wrze$niu
2018 r. Wszyscy wyrazili pisemna zgod¢ i che¢ na udziat w projekcie. Czynniki takie jak ptec,
wiek, niepelnosprawnos$¢, rasa lub pochodzenie etniczne, wyznawana religia lub §wiatopoglad,
orientacja seksualna, miejsce zamieszkania nie mialty wptywu na szanse na udziat w projekcie.
Teraz wykorzystuja zdobyte umiejetnosci 1 zgodnie z zatozeniami projektu, rozszerzaja oferty

edukacyjne dla przedszkolakéw o zabawy 1 zajecia z robotami.



















Ozoboty, to mate i sympatyczne roboty stworzone specjalnie z myslg o nauce programowania.
Roboty sg proste w obstudze i w programowaniu, dzigki czemu zyskaty wielu fanow na catym

Swiecie.







Turbo Zawroc na koneu linii ledz prosto

Wygrana - Koniec gry ‘ Skre¢ w prawo

Jedz wolno Pauza na 3 sekundy




Dzieci mogg samodzielnie programowac Ozoboty na bardzo r6zne sposoby, rysujac kolorowe
linie na kartce papieru, po ktorych poruszac si¢ bedzie robot albo poprzez uktadanie puzzli czy

wykorzystywanie gotowych kart pracy.



OZOBOT to pierwszy robot dziecka, ktéry pomoze mu nauczy¢ si¢ programowania. Jest maty

1 bardzo inteligentny, bardzo zwinny, prosty, intuicyjny i jak to méwia ,,dziecioodporny”.



Maty OZOBOT jest zdobywca tytutu Zabawki Roku 2016 w Polsce, a takze zdobywca
glownych nagrod w kategorii Best Robot na migdzynarodowych targach w USA: Consumer

Electronics Show w 2015 r. oraz International Toy Fair w 2014 r.
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KonPyk 4







Robot Ozobot wraz z zestawem drewnianych puzzli, ktore w prosty sposéb umozliwiajg
poznanie $wiata robotow poprzez tworzenie skomplikowanych tras i petli, jest innowacyjna
pomoca dydaktyczna, uczaca przedszkolaki programowania. Zestaw puzzli do Ozobota to
elementy z dodatkowymi komendami 1 kolorowymi trasami, czyli jeszcze wigksze mozliwosci

1 super zabawa.
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